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K2: Wolverine’s Revenge | Pro Race Driver 
Gasino Inc. | Great Qin Warriors | Tropico 2 


ТОР GAMES 


“Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “PC Club”. 


За целите на проекта N OC“, 
всєки брой є опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


U 


с ИЗНЕНАДИ 12003 


fat тптпилонение ма спротттег 22 игли 


lon Storm 


Не се притесняВаате за съдбата на Крадеца Гарет. HezoBume приключения ще продължат и след 3amBapsHemo на 
Looking Glass Studios. Според Боян ИВаноВ щафетата се поема om Ion Storm u Кажи-речи същия дизайнерски екип. 


Troika Games / Activision 


Особената mpakmoßka на темата за Вампирите Като интелигентни cpwecmBa със cho култура U традиции, чието 
начало Бе Vampire: The Masquerade на White Wolf, uma сВоето продьлженце. За него и за планоВете Ha негоВите 
създатели om Troika Games ще Ви разкаже Боян ИВанов. 


Stormregion 


ЗадаВа се HoBomo поколение D графики В стратегическите игри. Една om 
пърВите по-КрасиВи игри ще бъде Panzers. Запознайте се с нея заедно с. 
предВарителния поглед на Сергей Ганчев. Е 


Deep Shadows 


Чнтересните и оригинални сценарии В екшън ориентираните игри ca 
сравнително малко. Едно om Бъдещите обещаВащи процзВедения е Xenus. За 
момента фактите около шутъра изглеждат добре. ПоВече информация no 
memama даВа Сергей Ганчев. 


Activision / Livesay Technologies 


ПояВагта на пази игра съвпада с премиерата Ha филма „X-Men 2“. Веселин ЖилоВ 
имаше Възможността да се превъплъти В един om любимите си герои — 
Wolverine. С него той тихо се промъКВаше, премина през много Битки. U 
1 Както Винаги прояВи снизходителност. 


Codemasters 


Ako сте фен на спортните аВтомобилни симулатори или пък обичате 
· HoBocmume, прочетете статията на Мартин Димитров за Pro Race Driver u 
omkpuüme едно ноВо измерение В Компютърните игри! 


Konami / Hothouse Creations 


Casino Inc. u новата формула Ha успеха. Дали обаче тази формула наистина е успешна и дали този HOB tycoon 
(напраВен по нея) ще ожиВее малко по-дълго на пазара за Компютърни игри от предходните makuBa продукти, или 
не, прочетете u ще разберете! Впрочем Мартин Димитров Вече знае отговора! 


Созт! Corporation / E-Pie Entertainment 


Били ли сте някога В Китай? А В Рим? В Египет? На Лунатаг Няма нужда ga 
мечтаете поВече. Добрин ПорданоВ ще Ви разВеде из манастира „Шао Лин“ и 
Забранения град на китайските императори, дори ще Ви даде начален тласък 
да излезете на орбита. Вие само трабва да ахнете едно от онези 50-метроВи 
500-тонни метални чудоВища, наречени Great Qin Warriors. 


Frog City Software | Gathering 


Някога искали ли сте да Бъдете пирати? Aa спранстВате из необятни 
морета и да плячкосВате испански галеони, пъпКани догоре със злато? Ако е 
maka, елате B Tropico 2: Pirate Cove u Иван Димитров ще изпълни Желанцата Bu. 
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Troika Games | Activision 


Предварителен поглед Сергей Ганчев 


Deep Shadows 


6!!! p Излиза: последното тримесечце на годината 

Разнообразчето В сценариите на поВечето 3D шу- 
пльри е силно ограничено. Homkume фантазия са били u са 
сред редовните пропуски на екшън ориентираните npo- 
u3BegeHus. Чнтересните ucmopuu са яВление, срещано 
gha или три пети годишно. В тази линия една om обеща- 
Вашите игри на близкото Бъдеще е Xenus. Действието Ha 
очаКВаната геймка ще ни занимава с Колумбийската 
джунгла U една изчезнала Журналистка (сестра на главния 
герой). При moBa развитчето няма да бъде „посветено“ 
единстВено на здраВото пуцане. В голяма степен играта 
ще носи и мотиви, характерни за чистите RPG-ma. Сце- 
нарџат ще е натъпкан с огромно КоличестВо kyecmoße u 
nogkyecmoße. В много оп max играчът ще излиза пред 
съвсем различни по същност задачки u хора. Групичките, 
с които ще бъде наситено развитието, BkAlouBam почти 
Всичко: от агенти на ЦРУ, през партизани до наркобосо- 
Ве. Основната игра ще бъде към gBaücem u nem мисии, но 
с отКлоненията пред героя ще се открива една доста 
продължителна история. 

Като изпълнение, екшънът ще се задВиЖВа om „gBu- 
гател собстВено npou38ogcmBo. Графиката ще е чисто 
3D. Действието ще се разВиВа В КолумбийсКа „среда“, а 
от предВарително представените Картинки може ga се 
каже, че Видеото ще Бъде сред най-добрите за годината. 

До момента авторите от Deep Shadows са публику- 
Вали няколко порции екрани и текстове. Ako Всичко В npo- 
u3BogcmBomo продължи със същите темпове, играта ще 

Бъде готова до Края на годината. Засега публикуВането 
на Хепиз е насрочено за неопределена дата от послед- 
ного гаримесечце на пази година. 


Wolverines Revenge 


Activision / Livesay Technologies 


р чі MEN 


„Кате“ Алета 


Тест 


Веселин Жилов 
sizyfus @abv.bg 


Графика 
звук 
Музика 
Геймплей 


Удоволствие 
(увеличава се право пропорционално на 
обичта Ви Към Х-теп) 


Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 
Памет: 128 Мбайта 

Дисково пространство: 1500 Мбайта 
Видеокарта: 32 Мбайта, 3D, DirectX 9.0 
СО-ВОМ устройство: с 6-Кратна скорост 
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Wolverine 


STEALTH STRIKE 
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“SKILL REWARD- 10;0 ва! 


Uzpama 

WR е Конзолно заглавие. Както Винаги, ниКой He си е дал 
труда да приспособи управлението maka, че адекватно да 
може да се играе с Клавиатура и мишка. 

Геамплеят се състои om битки с безлични наемници, 
Крчене и промъКВане, както и сражения с БосоВе. Понякога 
дърпате лостове и mppcume отключВащи Карти, но акцен- 
mbm определено е Върху екшъна. 

КаКВо npegcmaBasBa пой? В повечето случаи от Вас се 
u3uckBa да Hamuckame упорито бутона за атака u от Време 
на Време да блокирате чуждите удари. За съжаление Всичко 
moBa бързо омръзВа. Umame uyBcmBomo, че през цялото 
Време играете една и съща битка, колто се повтаря отно- 
Во и отново. Все пак се срещат няколко елемента, които 
Внасят разнообразие. Например, когато някой Враг е ocma- 
нал със съвсем Manko здраВе или пъК Когапо наколко опонен- 
mu Ви нападат едноВременно, на екрана се пояВяВа думата 
„Ѕіпіке!“. Ако реагирате навреме, Wolverine изпълняВа стил- 
на, бърза, акробатична серия om удари. С напредВането си В 
играта научаВапе още дос- 
ma разнообразни ВидоВе 
„strike“ атаки. При тоВа те 
стаВат Все по-сВирепи, 
шантаВи и Като цяло - Впе- 
чатляВащи Като Визия. За 
съжаление Колкото и да е 
kpacuB, strike-bm не е нищо 
поВече om предВарително 
сьздадена анимация. Прос- 
mo гледате cut-cueHa, дълга 
пет секунди. Bosim, който В 
дейстВителност Контро- 
лирате, си ocmaBa Все съ- 
щияпа om началото до Края. 

Имате ч показател 
„гняв“, който се пълни Винаги 
Когато Влезете В битка или 
се нараните по някакъВ начин. 
Когато moü бъде изпълнен gok- 
рай, героят може да удря по-сил- 
но U да muya по-бързо за Кратко 
Време. Но В moBa състояние не сте 
способни да се Криете или да изпълняВате 
по-интелектуални дейстВия kamo дърпане на AocmoBe. Тоа ka- 
mo не можете да изберете Кога гпочно да изпаднете В „гняв“, 
доста често се озоВаВате В глупаВата ситуация да стоите u 
да чакате Безполезнште Ви емоции да стихнат, за да можете 
спокойно да си свьршите работата. 


Криеница 

Ако използВате изострените си cemuBa, цВегловете Ha 
оКолния сВят се променят. „Лошите“ umam черВена аура u 
стрелки над главите си, които noka3Bam посоката, Към Ко- 
ято гледат. Те излъчват и зелен дим. Последното се пред- 
полага да изобразяВа тяхната миризма... Можете да Вижаа- 
me и скорошните следи, които са оставили. 

Когато сте потайни, сте способни да усещате и раз- 
лични лазерни Капани, зрителното поле на охранителните 
камери u aBmomamuuHume оръдия, kakmo и разположението 
на мини. Не можете обаче да определите Колко далеч може 
да Вижда Врагьт. Щом се промъКнете зад гърба му, на екра- 
на отноВо се пояВяВа думичката „Strike“ и тогаВа е редно 
Безшумно ga го обезВредите. 

Тук също има недостатъци. ИзкустВеният интелект на 


BpazoBeme Ви е плачеВен. Те се държат HeecmecmBeHo u He- | 


agekBamno. При екшъна moBa може да се понесе, но от игра 


със stealth елемент чоВек очаКВа нещо по- 
Вече. В промъКВането няма разнообразие на ситу- 
ациите и Всичко оганоВо започВа да се повтаря. Сама- 
ma механика на пози елемент от играта не е изпипана 
докрай. Например Wolverine може да се притиска до стени u 
ga надзьрта зад ъгли. Само че доста често се пояВяВа бъг, при 
koümo енджиньт не разпознаВа добре moBa дейстВие. Kamo 
резултат героят запецВа В пространстВото и трудно може 
да излезе от moBa състояние. 

ПохВално е Все пак, че Всички умения на Върколака са 
пренесени В играта. ТоВа Важи и за способността на пляло- 
mo му да оздраВяВа om тежки рани, Което го прави доста 
труден за убиВане. На практика това значи, че ако има Къде 
да избягате или да се скриете, Винаги може да се Възстано- 
Bume. За да akmuBupame способността на героя ga се Aeky- 
Ва, mpsıbBa просто ga приберете ноктите му. За сметка на 
moBa доста често може да умрете, gonyckaüku грешки В cu- 
myauuu, koumo не познаВате. ОсВен това save е позВолен са- 
мо В началото на нивото. 

В МоМеппез Revenge са скрити 
u някои типични за подобен 
з тип игра изненади, Като 
например няколко различ- 
ни kocmloma за героя или 
информация за оста- 
налите участници В 
Комикса. 


Onakoßka 

Чграта изглеж- 
да сраВнително доб- 
ре. Wolverine има чу- 
десен, леко стилизи- 
ран Вид. ДВиженията 
му са анимирани по 
един малКо преуВе- 
личен спрямо реал- 
Hocmma начин. Обс- 
глановката u Враго- 
Beme също са чита- 
Ви. 

3BykoBomo 
оформление ме ос- 
maBs със смесени чуВстВа. Музиката е могъща, но B mo- 
Ba e и нейната слабост. Тя е прекалено напрегната и Be- 
личестВена за ситуациите, които срещате В играта. По 
подобен начин стоят нещата U с гласовете на героите. 
ПоВечето от тях са озВучени от артистите, Които 
yyacmBam В самия филм. Просто прекрасно! Но пък ko- 
ментарите на Wolverine са едно om най-лошите неща, 
Които могат ga сполетят геймъра. Всички те доста 
Бързо започВат да се повтарят, а при смърт ВрагоВете 
издаВат еднакВи зВуци. Също maka няма значение дали 
Hokmume Ви удрят дърВо, метал или плът — U B трите 
случая MOBa, Което ще чуете, е едно и също. ТоВа едно- 
оБразче убива. 


CmpyBa ли си? 

Преглеждам КаКВо съм написал досега. OmkpuBam, че 
на Всяка добра дума за играта се пада и по една Критика. В 
МоМеппез Revenge има Великолепни идеи, но me не са pea- 
лизирани достатъчно добре. Въпреки това на мен лично ми 
Беше приятно В Компанията на Лоугън. Ucmopusma и ат- 
мосферата по чудесен начин са сВързани с този герой. В 
геймплея обаче са допуснати mBbpge много грешки, за да 
гпвђраа, че WR е добра и Като игра. 
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3Bepcka катастрофа при особено странни obcmosmeacm- 

її Ва. Младият плалант, с помощта на сВоя по-голям брат, 

å = трьгВа по стъпките на Баща cu с две цели: да разбере kak- 

Во точно е костВало Живота на негоВия Баща и може Би 

по-Важното, да настигне и дори надмине неговите успехи 
на пистата. 

Успехите и развитието на Райън изцяло зависат om 
Вашето представяне на пистата. Част om cut сцените са 
сВързани с изпълненията Ви по Време на състезанията. Та- 
Ка например, ако се размажете В някоя чужда Кола и я изб- 
Abckame om пътя, след гонката със сигурност пилотите 
ще си разменят груби думи. 

Tppnkama е голяма. Pro Race Driver предлага 42 различ- 
ни състезателни Коли, В moBa число Chevrolet Monte Carlo, 
MG Lola Le Mans, Audi TT-R, Lotus Elise, Dodge Viper GTS-R u 
др., на koumo ще можете ga ce насладите на Воля. Разбира 
се, преди moBa ще Ви се наложи да ги „отключите“ или 
иначе Казано, да достигнете „определено ниВо на умения“, 
за да имате праВо да се състезаВате с тях. Няма да ги 
mpowume на поразия я! 

Ше можете да се изяВите не на една, а на 38 оп нап- 
изВестните същестВуВащи писти, като „Сиърс Поднт“, 
„Бристол, „Монца“ и „Силвърстоун“. Ще Ви се наложи да се 
спраВите с трудностите и спецификите на Всака от тах, 
Което, да си призная честно, поне за мен Бе истинско пре- 
gu3BukameacmBo! 

„Върхът на сладоледа“ са Възможностите за MEXHU- 
ческа подготоВКа на Колата преди състезание. Чмате 
Възможност да настроите окачването на Колата, ресори- 

me, спирачките, ga 
58 подберете Вида на гу- 
220 мите, с които ще се 
състезаВате. След 


ПоВечето състеза- 
meu игри наблягат u3- 
цяло на самите аВтомо- 
Били. Не Всичко обаче се 
Крче В мощността на ед- 
на Кола. ФеноВете знаят, 

Графика че Всъщност чоВекът е 
звук пози, Който упраВляВа 
побеждаВашата Кола, do- 
Векът е този, който npa- 
Ви нещата интригуВаши, 
Удоволствие човекът е този, Който 
Минимални изисквания праВи чудеса! А състеза- 
Процесор: Pentium Ш 700 MHz нията са приВлекателни 
Памет: 128 Мбайта не толкоВа заради Коли- 
Дисково пространство: 600 Мбайта те, колкото заради Коло- 
Видеокарта: 32 Мбайта ритните фигури, koumo 
участВага В тях. 
С Pro Race Driver 
Codemasters сьздадоха една uepa, Която постаВя ak- 
цент Върху kayecmBama на Водачите, Без ни най-малко 
ga ЖертВа тръпката по Време на самото състезание. 
Ще шофирате различни спортни aBmomobuau В cko- 
ростни състезания, koumo ca достатъчно реалистич- 
ни, за да поддържат Високо напрежението и адренали- 
на. ОсВен със сВоето изключително представяне, иг- 
рата ще Ви грабне и с историята си, която ce яВяВа 
дВигател за развитие на нейния сюжет. 
U така, състезателните игри, да си призная чес- 
MHO, рядко предлагат някаКВа история, а когато я има, 
тя доста често е изключително плоска и сКалъпена. 
ЕстестВено, Когато няма фабула, нама U герой, които да 
се разВиВат с течение на Времето. А moBa наистина е 
жалко. 
Pro Race Driver обаче наВлиза В нови измерения. Чгра- 
ma предлага изключителната Възможност ga се ВжиВее- 
те В ролята на глаВния герой — пистоВия състезател 
Райън Маккейн, и да „напишете“ изцяло негоВата исто- 
рия! 


Музика 
Геймплей 


Кариерата на Райън започВа със смъртта на 
негоВия баща - легендарен пилот, загинал В 


moBa, ecmecmBeHo, можете ga я „тествВате“ на cbom- 
BemHama писта, за да се yBepume, че наистина ВьрВи gob- 
ре. U ако moBa е недостатъчно да Ви Качи адреналина, 
направо не знам КакВо може да Ви помогне! 

Pro Race Driver наистина е една ВпечатляВаща игра u 
moBa, Което напраВо може да Ви Mae, е u3kvemBeHusim un- 
meaekm на gBaücemme npomuBHukoBu пилоти. Често Ва- 
шите съперници, Вместо да Ви заобиколят по най-лесния 
u „безболезнен“ начин, се блъскат ВъВ Вас със сляпата 
ynopumocm да се придържат Към няКаКъВ предначертан 
Курс по прасето. ТоВа, разбира се, за един изпечен състе- 
зател Като Вас няма да е ниКаКъВ проблем, но пък е 3abaB- 
но да наблюдаВаш kak множество аВгломобили се Бльскат 
един друг (спомнете си само Destruct Derby). От друга 
страна, тези сблъсъци се отразяват Видимо и невидимо 
kakmo на npomuBHukoBume Коли, maka u на Вашия 
аВгломобил. Да го кажем направо - подобни инци- 
денти никак не са „здравословни“ за Вашата Кола u 
нейните поКазатели се ВлошаВат. Така например, 
ako се „разхВърчат разни парчетии - стекла, огле- 
дала, спойлери, брони, moBa може да доВеде до Вло- 
шаВане на управлението и намаляВане ckopocmma 
u MaHeBpeHocmma на аВтомобила Ви. А това В Hu- 

КаКъВ случай няма да Ви помогне да победите. 


оопуси 
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Pro Race Driver, kamo noBeuemo състезателни 
игри от този род, предлага Възможността ga ce 
npobBame и на други писти, Без ga ce обВђрзВате с 
ucmopusima на един пилот. Чначе казано, да изпроб- 
Вате нерВите и уменията си В единични състеза- 
ния за Време или без ограничения ВъВ Времето. Цн- 


mepecHomo тук е, че за Всяко състе- 
зание могат да се настройВат броят на obu- 
koakume (от 1 до 60), kAumamuyHume услоВия, kak- 
mo и уменията на npomuBHukoBume пилоти и техни- 
ят Брод. Може би най-интересното В това отноше- 
нче е Възможността до четирима пилоти да се състе- 
заВат на един Компютър. В пози случай мониторьг се 
разделя на moAkoBa части, колкото са играчите, и Всеки 
от тях упраВляВа сВоята Кола В определената си част 
от еКрана. 

Играта може да се играе и В мрежа - чрез ГАМ или В 
Интернет, Като броят на играчите може да достигне 8. 


Графика 

Сьс сВоите добре изпипани и детайлни текстури чг- 
рата изглежда доста реално. Колите са досущ Като ис- 
muHckume си събратя. Пистите са BneyamasıBawu, а un- 
mepakmuBHume менюта направо me грабВат с генцални- 
me си хрумВанця. Единственото, Което малко помрачаВа 
доброто графично изпълненче, са персонажите В сиї сце- 
ните. Макар да изглеждат добре, me се малко „дърВени“ — 
движат се Като Робокоп, глытнал бастун. Чначе самите 
състезания са радост за окото — с многото разноцВет- 
ни и шарени автомобили, които се бльскат Като за „сВе- 
гповно“ и доста често се сбогуват с различни части om 
себе си! 


ЗВук 
В зВукоВо отношение Pro Race Driver е на Високо ни- 
Во. РеВящите дВигатели, сВистящите спирачки и BAbcka- 
нето на броня В Броня зВучат изключително реалистич- 
но и допринасят за създаВането и поддържането на 
спортната атмосфера, която Ви съпътстВа през цяло- 
то Време. Много om гласовете В играта пък са направо 


страхотни u може Би точно moBa ВдъхВа жиВот на 
поВечето персонажи. 

Не БиВа да подминаВаме и саундтрака. Той съ- 
що е на ниво. 


место финал 


Макар да не липсВап малки „засечки“, Като ця- 
ло Pro Race Driver се спраВя изключително добре с 
обединението на интригуВаща история и шемет- 
ни състезания В едно цяло. Играта смело навлиза В 
ноВи измерения и точно това я праВи неусточма! 


Тор ватез 
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След успехите на RollerCoaster Tycoon през 1999 г. В 
света на модерните Компютърни симулатори се появи 
HOBa формула на успеха - скромна u евтина Виртуална 
игра, Която Вплита В себе си идеята за стратегическо 
управление на определен стопански обект (магазин, yBe- 
селителен парк и пр.), сносна графика, добър ЗВУК u най- 
Вече гарантирано удоволствие. Подобна е идеята, 3a- 
легнала В Casino Inc. на британската фирма Hothouse 
Creations, Където имате Възможността да построште 
и развивате Ваше собствено Казино. 

Преди обаче да се хВърлите В играта, бих Ви препо- 
ръчал да изиграете Крайно полезния и добре напраВен 
tutorial. Тази, по същество Встъпителна част, покрива 
доста аспекти от същинсКата пгра - изграждането на 
зали за хазартни игри и атракциони, наемането на nep- 
сонал, организирането на транспорта до Вашето Кази- 
но, закупуВането на недвижими имоти и формирането 
на рекламна стратегия, та дори и наемането на „моше- 
ници“ и „размирници“, чиято eguHcmBena цел е да Bca- 
Ват смут и разруха 6 конкурентните Казина. Усвоште ли 
Веднъж „основите“ на бизнеса, можете да започнете 
със самата игра. 


Пдеята 

ОсноВната идея Ha Casino Inc. е да nocmpoume и развче- 
me Казино, далеч по-добро om moBa на Всички Конкуренти, 
Като В същото Време праВите ВсичКо Възможно да „изхВър- 
лите“ съперниците си от бизнеса! ДейстВието ce развива 
през 70-те години на миналия Bek, Когато шефоВете на 
подземния сват диктуват управлението на Казината. Така 
че ще Ви се наложи с ВсичКи сили да докажете, че Вашето Ка- 
зино е най-доброто, дори това да означаВа да наемате u3- 
мамници, koumo да Крадат om съперниците Ви, или пък да 
плащате на здраВеняци, които да „noHamynam“ гостите на 
конкурентното заведение. Не забраВлате, че целта (КолКо- 
mo Жестока да е та) onpaBgaBa средствВата! 

От друга страна, играта зависи U от репутацията, 
която си създаВате из града. Ako Вашите kpynuema са „сле- 
по“ ч допускат измами, целият град ще го знае и най-голе- 
mume мошеници ще наВоднят Казиното Ви. Ако пък охрана- 
ma Ви е доста занемарена и често cmaBam сбиВания, Кази- 
ното Ви ще се напълни с най-големите побойници от града, 
а moBa хич не е здраВослоВно нито за Клиентите Ви, нито 
за Бизнеса Ви! 


ПърВа konka 

ПърВоначално ще тряБВа да построште Казино В някой 
от mpuma града — Little Hope Springs, Fortune Falls u 
Chancersville, а moBa са задачи с различна трудност. Така 
например В Little Hope Springs ще срещнете най-малко проб- 
леми Както с конкуренцията, maka u с управлението на ka- 
зиното си. В сраВнение с останалите Chancersville предлага 
най-големи предизВикателстВа и ще Ви държи В напрежение 
през цялото Време (не че играта не го праВи постоянно). 

СледВа планиране, строеж и управление на Вашия „cmo- 
пански obekm'. 


УпраВлението 

Строежът и управлението на Казино хич He са лесна 
работа, но разработчиците са превърнали тази тежка no- 
начало задача В поносима. УслужлиВият интерфейс Ви пома- 
га да организирате Всичко с лекота. А ako няКой mun се нуж- 
дае от Бързо „Коригиране“, просто натискате бутончето 
за намиране на най-близкия бияч и проблемът ще бъде ре- 
шен (най-често moBa cmaBa В мазето). Иначе самият konm- 
рол на нещата и самата работа с менютата се овладяВага 
за по-малко от час. 


Трудностите 
Играта непрекъснато ще Ви държи В напрежение u ще 
Ви изпраВя пред Все ноВи и нови npegu3BukameacmBa, maka 
че и не си помисляйте, че ще се опегчите след пърВите ня- 
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колко минути. Един малък пример — ще Ви се наложи да при- 
добиете 64% оп акциите на пазара за обслужВаш персонал 
В града. За целта ще трябВа да изхарчите доста пари, но 
ще се сдобиете с „5-зВезден“ персонал и ще преВърнете Ка- 
зиното си В испинсКи земен рай. МаКар пози персонал да 
Ви струВа много, инвестицията си го заслужаВа — обслуж- 
Ването е изключително професионално, а moBa Води до 
уВеличаВане на Клиентите, респективно на печалбата Bu, 
Която расте глаВоломно! 
Uepama специално следи желанията и емоциите на kau- 
Ce eHmume. Често Bu информира kakBo Желаят me u КаКВи ca 
: | нуждите на посетителите на Казиното. Независимо дали 
ка р стаВа Въпрос за храна, сън или дори секс, ако успяВате да 
задоВоляВате Бързо тези нужди, голямата печалба Ви е В 
Кърпа Вързана! 

Понякога обаче не е достатъчно само да направите 
moBa или оноВа, а ппряБВа да се сьобразяВате и с някои 
дребни на пръВ поглед неща — Възрастта на посетители- 
me. Така например, ако един Възрастен гост на казиното Ви 
иска да гледа филм, а Вие изградите Кино салон и пуснете да 
се Върти някой екшън, moBa може да не му хареса U той ga 

Графика ден та ber we bed S8 Ен си тръгне. Така ще загубите Важни Клиенти, а moBa не е 

звук ЕЕ добре за Бизнеса! 
Тест lL ee Wasa ера a мою 
MapmuH Димитров NER — Be не, 8 се, да cu совет 9 0 ga 4 omg- 

— — ръпнете, а да Купите земя и да nocmpoume ново Казино. Та- 
Ка ще гарантирате, че Всички жители В града ще могат ga 
се ВъзползВат om предлаганите om Вас услуги! U, разбира 
се, да харчат пари, които да постъпВат BbB Вашата Каса! 
Представете си какво е uyBcmBomo да държиш монопола 
над хазартния бизнес В града?! 


Процесор: Pentium | 450 MHz 
Памет: 64 Мбайта 

Дисково пространство: 1100 Мбайта 
Видеокарта: 16 Мбайта 


Графиката и нещо поВече 

Графиката В Casino Inc. е наслада за окото. Разрабога- 
чиците ca се постарали малките чоВечета да изглеждат 
Като анимационни герои, което определено допринася за 
създаВане на по-спокойна обстановка, имайки npegBug cepu- 
o3Hocmma на Вашия Бизнес. Фигурките са 3D анимирани и 
изглеждат доста добре В БлизъК план. Камерата, с Която 
следите дали ВсичКо е наред, може да се Върти на 360 гра- 
gyca, осъщестВяВайки изключително ефектиВен надзор. 
Чграта поддържа разделителна способност до 1600x1200 
dpi, което Кара Всичко да изглежда гладко и перфектно 
(стига да имате машина, Която може да се справи с това). 
ЦВетоВете са изпълнени с Живот, а mekcmypume са изклјо- 
чително детайлни. 

Имате дори Възможност да излезете om Казиното си 
u да обикаляте по улиците на града, Habalogaßauku Всичко 
от nepcnekmuBama на птичи поглед. U В пози случай графи- 
Ката е ВелиКолепна. Всички обекти са добре напраВени, ko- 
лите хВърчат по улиците, малКи хора, kamo буболечки, ша- 
Bam насам-натам. Радост за окото. ЕсппесгаВено, „пгпичи- 
ят поглед“ не е нещо самоцелно, а начин да разглеждате за- 
Бележителностите на града, т.е. конкуренганите Казина, 
да следите Къде се насочва потокът оп потребители на 
хазартни услуги. ПъК ako Ви е интересно, можете ga разг- 
ледате и интериора на няКое чуждо Казино! 


ЗВУК и музика 

Играта е добре озВучена — особено В казиното с Всич- 
ku звънчета на печелещи машини, щастливите BukoBe на 
победили играчи или пък гнеВните ругагани на губешите. 
Музиката също е добра. Всъщност тя е смесица от Класи- 
чески и модерни мелодич. Самият стил е доста спорен, но 
за сметка на moBa пасВа изключително добре на атмосфе- 
рата В играта. 


Заключение 
Като цяло играта е доста забавна (макар и малко ce- 
рчозна) u cu заслужава да бъде изиграна, дори и това да е ca- 
мо заради тръпката за известно Време да бъдете бос на 


едно, а защо не и на цяла Верига Казина! 
top games | 
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През 2159 г. Ha Земята е сьздаден 
генераторът Worm Hole. Конгломера- 
mbm От, Воден било om Безумна мания 
за сВетоВно господстВо, или om no- 
добро познаване на миналото и бъде- 
шето на човечестВото, omkpagBa ге- 
Hepamopa. Warrior Team 109 om Обеди- 
нените земни сили е изпратен ga Вър- 
не устройстВото, Което се намира на 
орбитална станция Eden. В ожесточе- 
ната cxBamka Eden е разрушена, а гене- 
раторыт отВаря тунел В пространс- 
mBomo с експлозията си. Тунел, Кодто 
сВързВа СлънчеВата система с непоз- 
нат сВят. 24 часа по-Късно през туне- 
ла ugBam Репликаторите u се заемат 
да строят огромна Военна База — глоч- 
но Копие на планетата Земя. Земляни- 
me, Виждайки нецзбежния си Край В Au- 
цето на непознатия противник, изпра- 
щат механизиран отряд на отчаяната 
мисия да пусне AMOMHA Бомба В ядрото 
на недостроената планета. Мисията 
е успешна, но неВижданата дотогава 
експлозия изкривяВа Времето и прост- 
ранстВото и 3anokumBa обречения 
отряд далеч В миналото. 

Годината € 241 np. H. e., а мястото — 
древен Китай. ПърВият император 
от династия От е на път да изгубч ре- 
шителна Битка срещу съюзените ар- 
Muu на 5 проВинцич. В последния мо- 
мент небесата избухВат u на Бодно- 
mo поле се стоВарВат чудовищните 
фигури на роботите оп механизира- 
ния отряд. Битката е спечелена, а Ки- 
mati е обединен с огън U меч. За следВа- 
щите 20 години управление импера- 
mop Чин Шихуанг nocmposBa Великата 
kumaticka стена, напоителна система 
om язоВири, която дейстВа и до днес, 
дВорец-градина, разположен на 10 kBag- 
ратни Километра, както и собствВена- 
та си гробница - най-голямата В Ки- 
maückama история. След Войната им- 
ператор Чин събира и претопяВа оръ- 
жията на армиите си и със събрания 
метал изгражда 12 гигантски cmamyu, 
koumo нарича Великите Войни на Чин, 
или Great От Warriors. 

В тази история, разказана ВъВ Въ- 
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Cosmi Corporation / E-Pie Entertainment 


Ведението на играта, исторически 
факти се преплитат с митология U 
фантастика. По Време на самата игра 
фантастичното заема централно 
място и ползВа реалността само за 
терен - иначе Казано, добрите роботи 
от механизирания отряд се стрелят с 
лошите роботи, произВедени от реп- 
Aukamopume, koumo също са попаднали 
В дреВен Китай. 


Концепцията 

Great Qin Warriors е чисплокрьвен 
екшън om пърВо лице. Чграчыт поема 
ролята на пилот на огромен робот. 
Наличните пилоти са десетина. Bceku 
от тях има характеристики, описВа- 
щи негоВия стил на ЖиВот и уменията 
му В битка. За съжаление изборът Ha 
пилот е козметичен елемент и няма 
отношение Към геймплея — pobompm 
се държи по един и същ начин, Който и 
пилот да изберете. Pobomume са 4 мо- 
дела — 2 хуманоцдни U 2 костенуркопо- 
добни. СъотВегпно, me са леко u mexkko 
бронирани, леко и mee Въоръжени, 
баВни и бързи, umam и специфични спо- 
собности Като Висок скок или умение 


1 the fight! 


Графика 
звук 
Музика 
Геймплей 


Удоволствие SASS 1 


Минимални изисквания 


Процесор: Pentium Ш или Athlon на 
600MHz 

Памет: 128 M6aüma 

Графична Карта: GeForce 256 

СО-ВОМ устройство: с 4-Кратна скорост 
СВободно дисково пространство: 650 
Мбайта 


да се БораВи с едно om 17-me налични 
оръжия. Арсеналыт е достатъчно Бо- 
гат, налице са kapmeuHuuu, pakemome- 
mu, миномети, горелки, ледохВъргачКи = 
стрелбата е непрекъсната, начини да 
се умре има много, а средната продъл- 
Жителност на ЖиВота — преКалено 
кратка. Което не гпрабва ga се отчита 
Като недостатък — тВърде разруши- 
ппелните оръжия стимулират играча 
не да пази робота си, а да играе агре- 
сиВно U да унищожи колкото може по- 
Вече ВрагоВе, преди да умре и да се пре- 
роди отново В базата си. 


РеЖимите на игра 

Кампанията се състои от 7 ми- 
cuu, В koumo играчът, упраВляВааки 
един робот, ппряБВа да изчисти Pen- 
лиКантите (управляващи много po- 
боти) оп лицето на Земята. В някоч 
нива Към него се присъединяВа Ком- 
пютърно упраВляВан робот, но той, 
Капо цяло, не е там, за да помага, а 
за да поддържа сюжетната линия. В 
началото на Всяко ниВо pobompm 
разполага само с началните си 2 оръ- 
жия, а по Време на игра може да наме- 


ри други и да ги монтира на 
рамото или на ръцете си. За- 
дължително е да се отбележи, 
че той не може да носи повече 
от едно оръжие BoB Всеки om 
наличните cAomoBe, т.е. ako на 
рамото си има Hornet Rockets, 
парябВа да ги изхвърли, за да се 
сдобие с Python Rockets. U mpü 
kamo амунициите ca ограниче- 
ни, а по терена няма разхВърля- 
ни пълнители, захвърлянето на 
оръжче трабва да стане В подхо- 
дящото Време, което Внася изВес- 
плен стратегически елемент В игра- 
гла - пърВо си пускаш GPS Карта на 
терена, Виждаш Къде е Крайната 
цел, Къде са ВрагоВете, Къде са оръ- 
жията и си Казваш „УбиВам тия пе- 
mumama В зона А, Вземам оръжие om 
mouka Б, убиВам другите, пазя cu 
най-яките ракети за Картечните ус- 
maHoBku В зона В и т.н.“. По Време на 
мисия няма save, което Би гарябВало 
да уВеличаВа динамичносгата на u2- 
ра, но В Крайна cmemka Води до мно- 
ЖестВо прецграВания, отнемащи go 
половин час роВене по огромните 
Карти. 

Skirmish режимът предлага 
death match срещу Компютърно уп- 
раВляВани опоненти. Цграчът изби- 
ра една от наличните 15 Карти, мо- 
дел робот, оръжия, фиКсира макси- 
малния Брой frag-oBe, bot-oBe u ли- 
мит от Време. По Време на игра 
оръжия не се намират, но пък налич- 
ните се презареждат В зони, нарече- 
ни Replenish Points. ПобеждаВа онзи 
робот, Който пръВ достигне необ- 
ходимия брой vbudcmBa. За убийство 
не е достатъчно да се разруши Вра- 
жеският робот, но и да се размаже 
пилотът му. Пилот, koGmo оцелее 15 
секунди или се добере go Replenish 
Point, ce сдобиВа с ноВ робот, Като 
отноВо има Възможност да избира 
модела му. 

Multiplayer режимите са четири: 
Death Match, Team Death Match, King of 
the Hill u Prisoner of War. ПърВите 2 съ- 
wecmByBam om зората Ha first person 


shooter-ume u надали umam нужда om 
обяснение — печели онзи робот или он- 
зи отбор роботи, който пръВ направи 
определен брой убийства. B Кон nobe- 
gumeA е онзи, koumo най-дълго се 3a- 
държи ЖиВ В определена зона. След Ка- 
пло изтече фиксираното Време, Всеки- 
му се присъждат точки, пропорцио- 
нални на престоя му В 30Hama. В PoW 
целта е да се разруши робот, а него- 
Buam пилот да се плени U отвлече Жив 
и затвори В собствВената База. Ако 
съотборниците му не го освободят 
за определено Време и не го omBegam 
до негоВата база, Където mod отново 
ще се сдобие с робот, отборът, Взел 
Военнопленник, печели mouka. 


Противниците 

Роботите не са особено noB- 
pamauBu, но са убийстВено почни. А 
moBa до изВестна степен обезсмис- 
ля игра с лекоброниран робот — Кол- 
komo и да е бърз, противниците Ви- 
наги го улучВат. ВъзниКВа Въпросъга 
„Колко е добър u3kycmBeHusm им uH- 
meaekm?“. В Кампанията ВрагоВете 
патрулират и ако бъдат издебнати В 
гръб, могат да бъдат очистени, Без 
да се усетят. Ako пъК усетят стрел- 
ба, се 3amuuBam по маршрута cu. Ako 
усетят и откъде ugBa стрелбата — 
muyam по посока на нарушителя u 
стрелят, щом mod попадне В обсега 
на оръжията им. В Skirmish стрелят 


упорито по най-близката 
Жертва, понякога се gBu- 
жат, а понякога не. Bce- 
известно е, че е елемен- 
тарно да се направи 
==, | противник, koümo me 

= VAVUBa Винаги, Както u 
такъв, коато не успява 
никога. По-трудно е да 
се програмира такъв, 
Който започва да про- 
пуска В зависимост om 
сложността на MaHeB- 
рите, koumo изВърш- 
Ваш, и от разстояние- 
то, на Което се нами- 
раш. Още по-трудно е 
да накараш тоя, дето не може да те 
улучВа добре, да хитруВа, да те заоби- 
Каля, да те пресреща, да те застрел- 
Ва В гръб. От тази гледна почка UU- 
то на противниците може да се оце- 
ни като изключително слабо, Hezaßu- 
симо от това, че me убиВат бързо u 
много често. 


Атмосферата 

Графиката на Great От Warriors 
няма забележителни слабости, нито 
нещо, на Което ga се Възхитиш. 
Просто служи като средство за оБ- 
рисуВане на сВят, В който дВижещи 
се обекти се стрелят. Ч Въпреки че 
енджиньт е доста слаб, дизайнери- 
те на ниВата са изцедили от него 
максимума, за да изглежда играта им 
приятно добре. Музиката също е 
приятна и като цяло е изплъкана om 
китайски мотиви. U макар moBa да 
не е пряко сВързано с атмосферата, 
добре е да се отбележи, че картите 
са изработени професионално U са 
годни за multiplayer, Където очевидно 
е акцентът на играта. Същите тия 
Карти пресъздават исторически 3a- 
Бележителности Като Забранения 
град, маВзолея на император Чин, 
манастира „Шао Лин“, пирамидите 
на майте и египтяните, Рим, както 
ч съВременни градоВе и футурис- 
тични гледки от Луната u от koc- 
Muyecku Кораб. 


В заключение 

Great От Warriors е малко над 
средното за жанра ниво. Ako ппрябВа 
да я оприлчча на друга известна игра, 
moBa няма да бъде нито Mechwarrior, 
нито Shogo, а само Tribes 2, omkpge- 
то очеВидно е почерпана голяма go- 
за „ВдъхноВение“. U gokoakomo Tribes 
2 — може Би най сериозната koonepa- 
гпивна multiplayer игра, праВена нако- 
га, тъне В БезизВестност у нас, Mo- 
га да се обзаложа, че бледото й подо- 
Бие няма да има по-добра съдба. Кол- 
komo до страната, В която е npaße- 
на — Китай, положението там ще 
Бъде В другата Крайност. Защото 
източните народи, kakmo Впрочем u 
западните, страдат от голяма доза 
национализъм, moAkoBa неприсъщ за 
нас. U братята kumaduu прво ще 
КупуВат, после ще играят, а наКрая 
ще се гордеят, че ц те са дали нещо 
на cBema. 
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Tropico 2: Pirate Соме 


Графика 

звук 

Музика 
Геймплей 
Удоволствие 


Симулациите Винаги са се радВали на огромна популарност още от Времето на 
пърВия Sim City, та досега. През последните години излязоха един Куп заглаВия 
от този Жанр, повечето om които бяха приети доста добре. Един om ,пионери- 
те“ беше пърВият Tropico, който ме плени още навремето с оригиналната си 
uges и приличното изпълнение. В него Bue се ВжиВяВахте В ролята на диктатор, 
управляващ малка „БананоВа“ република (намираща ce на ocmpoB няКъде сред oke- 
ана). В задачите Ви често се BnucBawe „съветВането“ на мирни граждани ga гла- 
суВат за Вас по Време на изборите u прибирането на размирници u бунгловници 
В „специализирани“ заВедения. Купонът Беше пълен, а стандартните „сим“ еле- 
менти, застъпени В заглаВия като Sim City u Settlers - налице. ОстаВаше чоВек 
да намери малко поВечко сВободно Време и ga се потопи В света на играта - He- 
що, Което напълно cu заслужаВаше. U сега, почти две години по-Късно, отново 
сме постаВени пред същата дилема, защото наскоро излезе Tropico 2: Pirate Cove. 


Минимални изисКВания 


Процесор: Pentium Ш на 500 MHz 

Памет: 64 Мбайта 

Дисково пространство: 1,8 Гбайта 
Видеопамет: 16 Мбайта 

СО-ВОМ устройство: с 8-Кратна скорост 


Пграта 

Bue се ВжиВяВате В ролята на пиратски „Вожда“, yn- 
раВляВащ nupamckomo cu скруВалище някъде из Карибч- 
me. Подобно на пърВата част и тук играта се развива 
на малък остров, Където изграждате мини индусгария. 
Имате три основни ресурса — жива сила, дърВен mame- 
риал u злато. Разполагате и c gBa muna ЖиВа сила — NAEH- 
ници u пирати. Пленниците сппроят сградите на остро- 
Ва Ви и работят BbB Вече построените. В началото на 
uepama започВате с u3BecmeH Брой пленници, намиращи 
се В kamopzama (stockade). С течението на Времето 
Всички ще се заемат с някаКВа работа, maka че В даден 
момент ще Ви попрабват още. СнабдяВането с ноВи no- 
пълнения работници става по дВа начина — Като плени- 
me попадналите на ocmpoBa Корабокрушенци (nepuogbm, 
през Който се пояВяВат me, u броят um са Винаги раз- 
лични) чли да извършите нападение на няКоя Колония с 
цел „отВличане на хора“. 

Някои от работниците Ви имат определени позна- 
ния U умения В отделни области, поради koemo са подхо- 
дящи или абсолютно задължителни за една или друга ра- 
Бота (например дърВоделци, миньори, оръжейни Maüc- 
mopu, kopabocmpoumeau u gp.). По-голямата част om 
пленниците Ви обаче са cu неВежи u cmaBam най-Вече за 
носачи, строители или пирати. В другите области се 
оказват непродуктивни. Emo защо нападенията, koumo 
изВършВате над колониите В Карибско море, се оказват 


много подходящ метод за наБаВяне на нужните специа- 
листи (нещо, Което горещо Ви препоръчВам да npaBu- 
те). 

При пиратите нещата са малко по-различни. Aoka- 
mo пленниците гарябВа да се държат В подчинение В 
страх, за пиратите си трабва да се грижите. Те Ви cay- 
жат Като пазачи В постройките u следят пленниците 
да не избягат. ОсВен moBa се числат Към еКипажа на Ко- 
pabume Ви, с koumo изВършВате набезите си В Карибско 
море. Способностите и ниВото на Всеки един от max са 
различни. Макар да започвате с някакьВ Брой пирати, В 
течение на играта ще uznumame нужда om ноВи попъл- 
нения. За целта ще гпрябВа да използвате указа Press 
Gang, с който некВалифицираният пленник се превръща 
В оБбикноВен пират. В началото той е слаб, но способнос- 
mume и HuBomo му се повишаВат с ВсяКа спечелена Бит- 
ka, om Която излезе ЖиВ (Като Всеки nupam), или след 
специализирана mpeHupoBka В дадена оБласт. 

В долния лав ъгъл на екрана са показани gBe много 
Важни скали — страх на пленниците и щастие на nupa- 
тите Ви. U двете трябВа да поддържате на Високи Hu- 
Ва. Първо, за да сте сигурни, че няма да има БягсгаВа на 
пленници, които могат да разкрият местоположението 
на острова Ви, и Второ, за да се предпазите om Бунгт, 
организиран от недоволните си пирати. Страхът се 
поддържа, Като изграждате ужасяваща декорация от 
разпънати скелети, cmpoume БесилКи (Все obekmu om 


раздела Captive Control), наблюдателни Кули и nocmaBsme 
пазачи В nocmpoükume, В koumo работяга пленниците Ви. 
Щастието на пиратите Ви пък расте с нарастването 
Броя на разВлекателните съоръжения (Entertainment), opb- 
gusma, фортовете и анархичната декорация на ocmpoBa 
(Defend). Но не БиВа да пренебрегВате частта om плачка- 
ma, заграбена след набезите, която им остаВяте. КолКо- 
MO по-голям дял се пада на тях, плолКоВа те са по-щаст- 
лави. А Като cu направите сметката накрая, излиза, че 
Всички тези пари чдВат при Вас, защото, доКато си почи- 
Ват, пиратите npochykBam плячката си за бира, цигари 
или я изиграВат на Комар В заВеденилта Ви. 

ОсВен ЖиВата сила, om изключителна Важност за 
прогреса Ви са дърВеният материал и златото. ПърВияпа 
ресурс се използВа единстВено за строеж на сгради и Ко- 
раби, макар някои постройки да изискват u злато за noc- 
mposBaHemo им. ИзненадВаща е липсата на камъни особе- 
но, Когато осноВите на КоВачницата (например) са om ka- 
мък. Но разработчиците на играта са решили maka u e 
останало добре познатото ни „дърво“. От друга страна, 
приложението на златото е доста „мултифункционал- 
но“. ОсВен че Ви се налага да платите някоя и друга Жъл- 
muua за строежа на определена сграда, Вие го изразходВа- 
me за издаВането на множество укази U за поддръжка Ha 
изградената инфраструктура. Интересно решение е u32- 
раждането на тайно пиратско скривалище (пещера), В Ко- 
ято да Криете съкровищата си (супер приятна опция, ko- 
ято много ме изкефи). 

В Tropico 2 същестВуВат и още Куп други дребни pe- 
сурси, Без които изградената om Вас миншиндустрия He 
Би могла да функционира - руда, зърно, захарна парьсти- 
ka, mlomloH, Банани и gp. В началото на играта започвате 
със собстВения си палага (пазен om няколко nupamu), Ка- 
торга (пълна с пленници), дьскорезница, стол и две фер- 
ми за зърно. ПърВата Ви работа е да nocmpoume палат- 
Ка за строителите си (Construction Tent). В нея me си почи- 
Ват между работата по различните обекти. ЕдВа след 
moBa Вече може да строите останалите сгради. Следва- 
щата постройка, om Която се нуждаете, е лагер Ha дър- 
Bocekauume. За предпочитане е той ga е Колкото се може 
по-близо go дъскорезницата (най-добре е да го сложите 
точно до нея), но да има наблизо и gbpBema. В лагера се 
складират огасечените om близката горичка дърВеппа, 
след Което те се пренасят от носачи В дъскорезницапа 
u там се obpabomBam В дърВен материал, готов за полз- 
Ване В cmpoumeacmBomo. ТоВа е пърВата стъпка В npa- 
Вилното развитие на минииндустрията Ви. ХубаВо е ga 
nocmpoume Втора дъсКорезница, макар това да доведе go 
изВестен застой В началото, но после ще започнете да се 
разВиВате много по-бързо. По-нататък В играта пост- 
poükume (а u самите Кораби) изискват noBeuko дърВен ma- 
териал, за да бъдат построени, maka че инВестицията 
BbB Втора дъсКкорезница несъмнено е добра. 

Принципно, следващата стъпка е строежът на мина 
В Близост до някое ВъзВишение, богато на желязна руда. 
Добитата руда се преработва В леярната (Blast Furnace) u 
от нея се получаВа стомана. По-добре е обаче да започне- 
те със строежа на пиВоВарна (Вгеууегу), В която опа зър- 
ното ще се произвежда Бира. После — наколко развлека- 
телни обекта (Entertainment), поддържащи „щастието“ на 
пиратите Ви. ТоВа е особено Важно, защото още В нача- 
лото на играта те искат Бира. ВпоследстВие може да се 


заемете със строежа на леярна (междуВременно ще сте 
натрупали изВестно Количество Желязна руда), фабрика 
за храна за моряци (Sea Ration Factory), док u kopabocmpou- 
телница (Boatyard — за по-малки, или Shipyard -за по-голе- 
ми Кораби). Така докато nocmpoume Blacksmith, Gunsmith u 
Cannon Foundry, ще имате осигурени достатъчно стома- 
на, храна u ще направите поне един Кораб (за Всеки тряб- 
Ва по един док). От своя страна, пиратите произвеждат 
съотВетно саби, пушки и оръдия за Корабите, Като за 
целта се нуждаят от стомана и дървен материал (за 
оръдията). 

В общи линии дотук Вече mpsbBa да сте построили 
един Кораб, да сте го Въоръжили с оръжия и хранителни 
запаси. ОстаВа Ви само да използвате ykaza Press Gang, за 
да си осигурите нужния екипаж (ako не Ви достига такъв), 
u Recruit Captain, за да „наемете“ нов Капитан (ако случай- 
но нямате такљв). Ommyk наппатьк започвате с плачкос- 
Ването из Карибско море u едноВременно с moBa продъл- 
ЖаВате да разВиВате nupamckus си ocmpoB. Скоро ще Ви 
се наложи да построите още четири Вида ферми - за за- 
харна тръстика, тютюн, банани u nanas. Продуктите, 
koumo се произвеждат B max, може да ползвате В gecmu- 
лационната фабрика (Rum Distillery), фабриката за цигари 
(Cigar Factory) и В пекарната (Bakery), за да получите съот- 
Ветно ром, цигари и сладки. Те са нужни за част от уВесе- 
лителните заведения за пиратите (едно om тях е хуба- 
Вата пиратска Кръчма), които допреди moBa е нямало с 
какво да бъдат снабдяВани. Броят на пленниците Ви bbp- 
30 ще нарасне и ще се наложи да изградите Вече спомена- 
mume обекти om раздел Captive Control, за да ги държите 
В страх (да не Вземат да избягат). А за пиратите си ще 
гппряБВа да направите тренировъчни ценгпрове, Където 
me да могат да повишаВат уменията cu, и Куп други obek- 
ти, Които ga ги Карат ga се чуВстВат комфортно и доб- 
ре защитени. 

Нека обаче се спра Върху nupamckume набези, които 
ще изВършите по Време на играта. Тук me се nosBaBam за 
пръВ път u са една Важна част В геймплея, npenaumaüku 
се отлично със „сим“ елемента. Те Ви служат за снабдяВа- 
не с нови пленници, обучени работници и злато. Същест- 
ByBam няколко различни мисии, които Вашите Кораби мо- 
гат да изпълняВат — нападение над селище, отВличане Ha 
майстор, изследВане, плячКосВане, предизВиКВане на Boü- 
на. След Като сте построили Кораб, Въоръжили сте го и 
сте намерили екипаж u Капитан, горябВа да изберете eg- 
Ha om петте мисии, Която хората Ви mpsbBa да изпъл- 
нят, начина на Водене на битките и дела om плячката, 
Който ще остане за max. После биете Камбаната u kopa- 
Быт Ви потегля (но преди moBa ще Ви се наложи да изча- 
кате ga се събере екипажът). Bue не участВате пряко В 
Битките. Просто Компютърът генерира ситуациште, В 
Които попадат хората Ви, и резултата om тахното 
действие - В зависимост от противника, собствения ko- 
раб, Въоръжението им, способностите и броя на екипажа. 
Om Време на Време на екрана ce пояВяВат съобщения, ko- 
ито Ви информират за изхода на някоя битка. А накрая, 
ако Корабът Ви е сВършил успешно задачата cu, се Връща 
обратно на дока. Щом спре на него, получаВате изчерпа- 
телен доклад за случилото се. Пиратите Ви cmoBapBam 
пленниците и ги отвеждат В kamopzama, а после се насоч- 
Bam Към разВлекателните центрове, за да ommapsım. 
МеждуВременно на доКа презареждат Кораба Ви с още 
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оръжия и ноВи хранителни запаси, подгогавяйКи го за 
следВащата мисия. За някоц om пленниците (Ransom 
Captive) може да получите omkyn. В началото той е ма- 
Abk, но с Времето, gokamo me стоят загпворени на ост- 
рова, се покачва. ЕдинстВеният проблем обаче е, че Ви ka- 
рат да правите излишни разходи през Времето, В Което 
те са на острова Ви. 

Tropico 2 Ви предлага mpu Варџанта на игра — kamna- 
ния, самостоятелна игра по гоглов сценарий u да генерира- 
те Карта, по Кояпо да играете. Кампанията е интересна 
и става за запознаВане с някои om тънкостите В геймп- 
лея. При нея mpsıbBa да преминете през 16 последоВателни 
мисии с повишаВаща се трудност, Всяка om koumo Ви раз- 
КриВа ноВи технологии (система, позната от сппратегиц- 
me В реално Време). Често обаче, Когато имате няколко 
наВързани задачи, разВиВащи се на един и същ остров, се 
случВа maka, че сгради, Които сте nocmpouau В предишна 
мисия, се npemecmBam на друго място (най-Благоприятно- 
mo според създателите на играта), а други изчезВат Безс- 
ледно. ТоВа, разбира се, е добре дошло за Вас, но поняКога е 
дразнещо, защото Ви ограничава В cBobogama да избира- 
me. ГоппоВите сценарии за самостоятелна игра са точно 9, 
Всеки om Кошпо с различна сложност. ЗаслужаВа си ga Бъ- 
дат изиграни, но най-добре според мен е да си генерирате 
Карта. Сами избирате Къде В Карибско море да бъде Ваши- 
ят остров. ПосочВате показателите за големина на kap- 
mama, релеф, Водна повђрхност, минерали, растения, про- 
дължителност на играта (om 10 до 30 години), Бонус усло- 
Bue за победа, стабилност и преимущества. А може ga 
промените и показателите на пиратския лидер, с Когото 
искате да играете. За съжаление обаче, подобно Ha първа- 
ma част, не е предвиден модул за игра В мрежа. 
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Графика, звук и музика 

В графично отношение Tropico 2 е на Високо ниво. 
Макар да използВа изометрична перспектива, обектите 
са много детайлни и КрасиВо изработени, напълно В ти- 
пичния стил на Времената, В koumo се развиВа geücmßu- 
ето. Когато уВеличите максимално изгледа, може да се 
yguBume Колко реалистично изглеждат дейстВията на 
чоВечетата Ви из картата. Поргпретште на пиратите 
са жестоки, а самият дизайн на игралния екран е уБийст- 
Вен. Uepama бъка om zomuHu филмчета (дори издаВането 
на укази е сВързано с тахната пояВа). След ужаса, koumo 
преживях, докато играх Master of Orion 3, Tropico 2 Hanpa- 
Во ми изплакна очите. В музикално отношение играта не 
отстъпва по нищо на останалите показатели. CayHgm- 
ракът е страхотен. Композиторът е уцелил напълно пи- 
pamckama аплмосфера. За съжаленче обаче броят на 3By- 
ците е недостатъчен и на моменти се усеща тяхната 
липса. 


Заключение 

В предишния си материал препоръчах играта само 
на най-големите й феноВе. Сега Вече мога да Кажа, че 
Тгорісо 2: Pirate Cove ще се хареса на много поВече хора. 
Геймплеят е достатъчно дълъг и разнообразен. Графика- 
ma е приятна за okomo, а музикалното оформление дос- 
mambuHo добро, за да си пофантазирате, че cme някъде 
mam - на Карибските ocmpoBu, и mpyname съкроВища В 
maüHama си пещера. U не е задължително да сте играли 
предходната част (и да сте й фен). АКо си падате по си- 
MyAauuume, сигурен съм, че Тгорісо 2: Pirate Cove ще Ви go- 
падне. ТоВа е. Просто няма kakBo поВече ga се Каже. Тряб- 
Ва да се играе... 


